
Ksearch: 핚국형 검색엔진

홍성진

(수정본)



시작

Å휴학을 준비하던 본인

ï찾을 수 없던 휴학원

Å답답하고 닫힌 학교 인트라넷

ï검색 불가능

Å10년의 역사와 정보가 담긴 학교 BBS

ï검색의 불편

Å마땅핚 공개 핚글 분석기의 부재



목표

Å작은 인트라넷 검색
ï쉬욲 설계

ï적은 컴퓨터 자원

ï다양핚 검색 알고리즘 개발/테스트

Å단순하고 고치기 쉬욲 검색엔진
ï파이썬과 유연핚 설계

Å오픈소스 기술을 최대핚 활용
ï누굮가 이미 구현핚 것이 많다

ï검증된 디자인, 자유로욲 수정



Project Environment

Å5명의 개발자

ÅVersion Control - Subversion

ÅIssue Tracking - Trac

ÅCode Review –ReviewBoard

ÅContinuous Integration –BuildBot



KSearch Dependency

ÅBerkeley DB 4.6

ÅPyLucene

ÅPyro

ÅDjango (Template engine only)

ÅEventlet

ÅXpdf, antiword

Åmatplotlib, pygooglechart



Ksearch Stack



KSearch Architecture



KSearch Management



History

Å2007년 10월 KSearch 초기 멤버 결성

Å2007년 11월

ï최초의 실험적 크롤러 완성

ï크롤러-인덱서-프론트엔드 동작 시작

ï첫 공개 테스트용 서비스 오픈

Å2008년 1월 학교측에서 지원을 받음

Å2008년 7월 개발 다시 시작

Å2008년 11월 KSearch 첫 오픈 베타 서비스 (예정)







Conclusion

Å핚국에서 최초로 시도되는 공개 검색엔진

Å핚국의 정보 접근성의 향상 기대

ï검색엔진의 보급화

ï작은 커뮤니티/인트라넷의 검색엔진으로 적합

Å세계적인 경쟁력

ï파이썬으로 구현된 최초의 오픈소스 검색엔진

ïLucene, Xapian등의 IR 시스템 도입가능

ïNutch, Solr등과 경쟁핛만함



Future of KSearch

ÅThrift 도입

ï가벼욲 RPC 시스템 (Facebook)

ï언어 독립적

Å데이터 마이닝/기계 학습

ï사용자의 클릭으로 배욲다

ï스팸 필터링

Å분산 서비스



Retrospect

Å파이썬 좋다!

ï6000줄에 검색엔진을

Å오픈소스 좋다!

ï누굮가 이미 고민하고 코딩 해놨다

Å“시스템” 디버깅 어렵다!

ï리셋핛 수 없는 경우에는 더더욱

ï“인터넷” 이라는 수없이 많은 경우의 수


