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Javanese
Script?



Script?



JavaScript!

Á



JavaScript

Áʎ ʏ
Á

Áʎ .ʏ
Å : <marquee>

Å : <blink> , <frame>

Á client -side .
Å Visual Basic

Åʎ ʏ

Á .
Å LiveScript ( Mocha)

Å .
Åʎ !ʎ



JavaScript
Á

Á : JScript ( .)
Á .

Á

ÁECMAScript : ECMA international
Å 5.1 6 .

Á ECMAScript .
ÅJavaScript, JScript , ActionScript 3, TypeScript , ExtendScript , QtScript , ʄ

Á

Á .
Å : Node.js

Á , .
Ånpm .



ʍ ?ʎ
Á

Á

ÅF12, Ctrl+I Ctrl+K
Å : Shift+Enter

ÁNode.js
Å> node
Å , 

Á !
Á (with HTML 5)
Å / , WebGL, Ɨ ƛ

Á (with HTML 5)
Å , , , Ɨ ƛ

Á (with Node.js)
Å , , Ɨ ƛ



: HTML

Ácd public_html
Ámkdir ~/ public_html

Ávi blah.html

Á<script> , </script> .



?



: 
,

, !



Á / / / / 
Á .
Å = 
Å .

Á0 ?
Å1/ 0 = Infinity
Å1/ - 0 = - Infinity
Å0/ 0 = NaN (Not a Number)

ÁIEEE 
ÅSP ^_^

Á : , , 
Á .



Á

Á .
Å , , , , , ʄ

Á .
ÅJS .
Å !

Å... ASCII .

Å .

Á (=) .
Á ʎ ʏ !
Å !

Å == .



Á+=, - =, * =, /=, %=
Áa+=b a=a+b .

Á .

Áa++, ++a
Áa++ a+=1 .

Áa++ ++a ?
Åa++ : a a 1 .

Å++a : a 1 a .

Áa-- , -- a .
Å ʄ



Á !

Á ʎʏ ʌʍ .
Á .

Áʎʏ ʎʏ \ ƨ !

Á\ n: ( ), \ t : 

Á ?

Á+ .



ʍ ʎ

Á !
Á !

Á !

Á !
Á + .
Å˩ Ƨ12ƨ 12 .

Átypeof .



Á .
Á : ʎ a b ʏ

Átrue , false .

Á .
Á==, <, >, <=, >=, !=

Á .
Á==, !=, ||, &&, !

Á ƛ .



ʍ ʎ x 2
ÁʧˮˮƧʧƨ
Á== != .
Åʣ ˮˮ Ƨƨ ŸŸ ʣ ˮˮ Ƨʣƨ ŸŸ Ƨƨ ƞˮ Ƨʣƨ

Á === !== .
Å 3 .

Áx===x ?

Á&, | &&, || .
Á .

Á .
Å3|4 7 .

Å3||4 ʄ? 



?



?



Hello, world!

Áconsole.log( Ἅ ᵒ )
Á console.log .
Åconsole.warn

Åconsole.error

Åconsole.info



Á .

Áif ( ҳ){
¨ ҳ ᾠ ¨

}

Áif ( ҳ){
¨ ҳ ᾠ ¨

} else {
¨ ҳ ұ ᾠ ¨

}



Á (?) .
Á .
Áif .

Á .
Á , .
ÁC Java .

Á .
Á .
Á ~ .
Åʎ ?ʏ

ÁC Java .



Á .

Á , .
Á , ʄ jDj
Á , 

.

Á .
Áif (x>100) console.log(" 100 Ӧ");

Áif (x>100){console.log(" 100 Ӧ");}

Áif (x>100){console.log(" 100 Ӧ")}



ÉÆ ƛ ÅÌÓÅ ÉÆ ƛ ÅÌÓÅ

Áelse else if .
Á .

Á else .
Å else else if .

Á3 .
Å .

Áif-else .



switch

Áif ʄ else if ʄ.

Áswitch( )
Á .

Ácase :
Á .
Å === .

Ábreak;
Áswitch .
Å case default !

Ádefault:
Á case .
Á .



Á ҳ? :ұ
Áabs = x> 0 ? x : - x;

Áif (x>0) abs=x; else abs=- x;

Á .

Á : || , && .
Ávalue > 0 && foo = 1/value;

Á . 



while

Áwhile ( ҳ){
¨ ҳ ṅ ¨

}

Áif .
Á .

Á !



ÄÏƛ×ÈÉÌÅ

Ádo{
¨ ¨

} while ( ҳ);

Áwhile .
Á !



for
Áfor (A; ҳ;B){
¨ ¨

}
Áwhile .
ÁA: for
ÁB: .

ÁA;
while ( ҳ){
¨ ¨
B;

}



: 

Á2*1 9*9
.



: ProjectEuler

ÁProjectEuler : +
Á .

Áhttp :// projecteuler.net/problem= 1
Á1000 3 5 .

Á ?

http://projecteuler.net/problem=1


break continue

Ábreak: .
Á .

Ácontinue: .
Á .

Áfor .



break continue

Ábreak continue .
Á ʄ.

Á switch .
Áouter_loop: while ƽƾǅƛǆ

Á .
Ábreak outer_loop;

Á .
Á Java .





Á ʎ2048ʏ
Á .

Á ?

Átile_ 11 ˮ ƛƘ
tile_ 12 ˮ ƛƘ
tile_ 13 ˮ ƛƘ
ƛ

Á ʄ.

Á ʄ



Á .
Áa = [1,2,3,4];
Á C , .
Åb = [true, "LOL", 42, [false, - 1]];
Å .

Á (i+1) : a [ i ]
Á 0 !
Å .

Á .

Á : a.length
Á !
Á .



: n
Áfor ( i =0;i< n;i ˩˩ƾƛ
Á .

Án .

Áfor ( i =1;i<= n;i ˩˩ƾƛ
Á .

Á0 1 i .

Áfor ( i =n;i -- ˲ʣƘƾƛ
Á i 0 !

Á .

Áfor ( i =0;++ i ˱ˮÎƘƾƛ



Object
Á dict , Map .
Á .

Á .
Å , .

Å (!!)

Á

Á{} : Җ ,
.

ÁJSON
.

Å , 
.



ʍ ʎ x 3

Á .
Áa.b a[ 'b'] .

Á a[ '0'] , a[ '1'] , ʄ .
Åa[ 0] , a[ 1] ( ) .

Á .
Å , a.length === a['length ' ] .

Á .
Álength ʎ ʏ .



ʍ ʎ x 4

Á .
Á[]+[]

Á[]+{}

Á{}+[]

Á{}+{}

Á[]+[,,]

Á .



ʄ



Function



Á .
Á : (argument)

Á : .

Á : return .

Á !
Á .

Á .

Á .



return

Á .

Á 42 : return 42;
Á , .

Á

ÁMath.random ()
Å0 1 .

ÁDate.now ()
Å1970 1 1 ms .

Áprompt()



null undefined

Áundefined null .
Áundefined .
Åreturn

Å

Å

Ánull ʎ ʏ .
Å

Å

Áundefined == null undefined !== null .



Á .
Á .
Á ?

Á

Áconsole.log
Åconsole log .
Å .

ÁparseInt
Å .

ÁMath.sqrt
Å .

Áalert , prompt


